
 
 
 
 

 

Super Bonus 2: 
Board Games 

   



 
 
Time to play some board games! Before we start, we need to figure out who goes first. 
For each set of rules, identify the board game which goes with the instructions. 
 

1. “The player who is the most experienced traveler goes first.” 
2. “Each player rolls the die by pressing the POPOMATIC once, then letting go. 

The player who pops the highest number goes first.” 
3. “Whoever got up the earliest this morning goes first.” 
4. “The player whose birthday is closest to Harry Potter’s birthday (July 31) deals.” 
5. “The player who was most recently sick goes first.” 
6.  “Decide who goes first by rolling the dice and arguing about the results and 

meaning of this sentence and whether the fact that a word seems to be missing 
any effect.” 

7. “The tallest player starts the game.” 
8. “Each player has a character card which lists abilities as well as a birthday, and 

the player whose character’s birthday is closest to the current date goes first.” 
9. “Each player rolls the 6 black dice. The player who got the most attack goes 

first.” 
10. “The player who looks most like a pirate goes first.” 
11. “The player whose ears are the most pointed goes first.” 
12. “The player who built the tower goes first.” 
13. “Miss Scarlet always goes first.” 
14. “To determine who goes first, put all the tiles into the bag and mix them up. Each 

player chooses one tile, and the person with the letter closest to A or a blank tile 
goes first. Play continues in a clockwise direction.” 

15. “The player at the back of the pack goes first, with turns progressing clockwise 
around the table.” 

 
 



 
 
Below you’ll find a map. Marked with colored squares are the approximate locations of 
sources of various pandemics and epidemics throughout history, accompanied by the 
dates corresponding to the height of the corresponding pan/epidemic.  Identify the 
common name of each pan/epidemic, where applicable. If the outbreak does not 
have a common name, identify the disease instead.  When in doubt include more 
info. 
 
 

 
 



 
 
Oh no! The dastardly Lord Licorice stole our candy and removed the names from the 
packaging. Now we have no idea which candy is inside each wrapper.  Help us by 
identifying the specific brand corresponding to each wrapper. 
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38) 

 



 
For your next task, you must solve the following murder 
mysteries.  We’ve done most of the work for you.  For 
each row, fill in the missing categories (victim, 
location, method, murderer).  Be as specific as 
possible. 
 
 
 

Victim  Location  Method  Killer 

The Arab  39)  Revolver  Monsieur Meursault 

Glauce  Greece  Poison Laced Dress  40) 

41)  New Jersey  Duel  Aaron Burr 

Bertha Jorkins  42)  Avada Kedavra  Voldemort 

43)  Witch's Castle (Oz)  44)  Dorothy 

Aslan  Stone Table  45)  Jadis (the White 
Witch) 

Witch  Gingerbread House  Oven  46) 

47)  Dining Room  Sword  Inigo Montoya 

Curley’s Wife  The Barn  Broken Neck  48) 

49)  Baltimore and 
Potomac Railroad 
Station 

Revolver   Charles J. Guiteau 

Duncan  50)  Dagger  51) 

52)  Minas Tirith  Lit on Fire and Cast 
off Cliff 

53) 

54)  55)  Knife  Brutus (and Friends) 

Giant  Beanstalk  Fell  56) 

Piggy  Castle Rock  57)  Roger 

58)  The Forest  Rifle  Clayton 

59)  Ocean  Broken Bowsprit  Prince Eric 



 

 
Sometimes you mess up. Sometimes you send an opponent’s pawn back to START 
without meaning to. In any case, it’s best to apologize. Given a publiclydelivered 
apology, identify who was “Sorry!” 
 
 
   



60) 

 

61) 

 

62) 

 

63) 

 



64) 

 

65) 

 

66) 

 

67) 

 



This page intentionally left blank. Well, 
not intentionally. We were having 
formatting issues… Basically, there 
are no questions here. Keep 
scrolling... 





68) 

 
70)  
 

       

69) 

 
71) 
 

 



72) 

   

73) 

 

74)   75)   

 



 
We landed on Luxury Tax but didn’t have 
enough money to pay, so we sold off the 
names of all the properties in the game. 
Oops. Question 76 has 28 parts. You 
can get a maximum of 15 points for 
this question. For each letter, give the 
corresponding property name (US 

version). Each part is worth 1 point for a maximum of 15 points. 
76) 

 



 
 
All right, troops, we need to plan our battle strategy! First we’ll send an army to… uh… 
well, we’ve forgotten the names of the territories we need to invade. Soldier, can you 
give us a hand? For Questions 77  87, give the name of the marked territory from 
the board game Risk. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
We dropped our Othello set on the way to board game night, and all the characters 
went everywhere! Help us sort them back out! For each of the following summaries, 
give the title of the play, and the name of each lettered character. 
 
 
88)  

A is in love with B. A sends C, disguised as D, to woo B on A’s behalf, but B falls 
in love with C (or rather, D) instead! Meanwhile, drunken and debaucherous trio E, F, 
and G, along with B’s ladyinwaiting H, make life difficult for I—who is also in love with 
B—with a forged letter. Eventually J arrives, and all mistaken identities are revealed. At 
the play’s end, A weds C, B weds J, and H weds E. 
 
89) 

A is hosting his friend B, but can’t convince him to stay in Sicily. C manages to 
convince B, making A irrationally jealous, and A accuses C of infidelity. B escapes 
before A can poison him. C dies in prison of grief, but not before giving birth to D, whom 
A orders be abandoned in the wilderness. E abandons D on the seacoast of Bohemia. 
D is rescued, but E is not so fortunate: we last see E exit pursued by an F. *16 YEARS 
LATER* In Bohemia, G is in love with D, who has been raised among shepherds. G 
visits D, disguised as “H”, because G knows his father B wouldn’t approve of his 
relationship with a shepherd girl. The young lovers flee to Sicily, but B turns up there 
too. A, by now remorseful for the events 16 years ago, is happy to see his old friend and 
the daughter he thought was dead. Only C is missing! I offers to show A a statue I had 
made of C. When A looks at the statue, it really is C, miraculously alive. 
 



 
90) 

A brings B before C because B won’t marry D. B runs away with E. D follows, 
pursued by F, who’s in love with D. Due to the feud between G and H, H sends I to 
wreak magical havoc on G. I takes pity on F, but messes up his magical efforts to help. 
Now D and E both love F, but B still loves E. Meanwhile G has fallen in love with J, who 
doesn’t seem to mind too much. Fortunately, I fixes it all in time: B marries E, F marries 
D and they all enjoy a play with C, performed by J and his friends. 
 
91)  

At the play’s outset, A is mooning over his lover B and goes to a party in 
disguise, hoping to meet her there. Instead, A and C meet and fall in love. Later, they 
meet in secret and are wed by D. In a quarrel, C’s cousin E kills A’s friend F; in revenge, 
A kills E and is banished. D helps C fake her own death. In C’s “tomb,” A kills G—who 
C’s parents intended him to marry C—then commits suicide, thinking his love dead. C 
wakes up to find A’s corpse, and kills himself as well. 
 
92) 

A and B return from war to visit with C. A and D fall in love, but are both too 
proud to say so. E and F conspire and eventually trick them both into admitting their 
love for each other. Meanwhile, B has fallen madly in love with E, but G plots to break 
the two apart, with the help of soldiers H and I. B is fooled by G and denounces E for at 
the altar for her (supposed) infidelity. E collapses from shock—and plays dead until the 
truth is revealed. Eventually, J arrests H and I, G’s treachery comes to light, and 
everyone who should—that is, A and D, and B and E—gets married. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



93) 
A learns that B and C have won a battle. Three Ds predict that B’s about to get a 

promotion and will eventually take A’s job, and C’s descendants will later have A’s job. 
A gives B that promotion, and names E as his successor. A plans to crash at B’s 
house. B tells F about the promotion and the prediction that he’ll take over A’s job as 
well. F challenges B’s masculinity and encourages him to kill A to take his job. B kills A. 
F covers up the evidence. A’s buddy G finds A’s body, and E leaves the country. B likes 
A’s job and doesn’t want C’s kids to ever get it, so he kills C and tries to kill C’s son H 
but fails. C’s ghost crashes B’s party and B freaks out. B visits the Ds and they give him 
more predictions and tell him to watch out for G. G leaves the country to find E, and B 
orders G’s family killed. F goes crazy from the guilt of being an accomplice. G hears that 
B had his family killed and returns home to gather a posse and get revenge. F kills 
herself. Through military camouflage and exploitation of a loophole in the Ds’ 
predictions, G kills B. E gets A’s job. 
 
94) 

A exiles his brother B to the woods but lets B’s daughter C stick around because 
she’s friends with his daughter D. C falls in love with hot wrestler E, who runs away to 
the woods because his older brother F hates him. A banishes C and she leaves in 
disguise as a boy, naming herself G, and D runs away with her accompanied by their 
loyal servant H. E finds B in the woods, starts living with him, and starts posting love 
poems to C on the trees. “G” teaches E how to woo women so he’ll have a better 
chance with C if they do meet again. In the meantime, I falls in love with G (despite G’s 
disinterest) and ignores J, who’s in love with her. 

E, G, I, and J all get into an argument about who can marry whom; G offers to 
solve the problem by having E promise to marry C and I promise to marry J if she can’t 
marry G. In the meantime, E rescues F from a lion and F apologizes to E for being a 
jerk. F then falls in love with D, not knowing she’s A’s daughter. At the mass wedding, G 
reveals her identity as C, so therefore I can’t marry her. I marries J, F marries D, C 
marries E. H also gets married, to the comic relief, who is decidedly not a slut. A 
decides to give up his job and unexile B. 


